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Dynamisches Typ-System

| eicht fur andere Sprachen zu
verwenden
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* Primitive Datentypen

Enumerations/Flags

Boxed Types

e Klassen
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Enumerations vs. Flags

eglib-mkenums

e Lesbarkelt
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o'struct' in GODbject

e Kopier- und Freigabefunktionen
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e Richtige Objekte

e Referenz-Zahlung

« Typ-Uberprifung
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e Attribute

*Virtuelle Methoden
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e API-Dokumentation

* GODbject-Integration
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e Ubersetzung nur in .po-Dateien

e Modular erweiterbar um neue
Dateiformate




Credits

Autor:
Sven Herzberg
«herzi@gnome.org»

Design:
Lars Strojny
«lars@gnome-de.org»




