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Konwergencja
 

Połączenie tradycyjnej telefonii z siecią IP 
I co dalej?
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Agenda

○ Jak to dawniej bywało
○ Po co ten VoIP?
○ OpenSource a VoIP
○ I co z tego?
○ A gdyby tak… (przykład)
○ Pytania
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Odrobina historii

○ Alexander Graham Bell (1876)

○ Pierwsza centrala ręczna (1876)

○ Pierwsza centrala automatyczna (Almon Strowger 1891)

○ Centrale elektroniczne (~1970)

○ Cyfryzacja sieci (ITU/CCITT 1984)

○ Telefonia komórkowa (~1980)

○ Voice over IP (~1995)
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Po co?

○ Przesłanki ekonomiczne
 ○ Tańsze urządzenia
 ○ Tańsze opcje
 ○ Jedna sieć
 ○ Mniejsze użycie pasma
 ○ Omijanie PSTN

○ Przesłanki techniczne
 ○ Homogeniczna struktura sieci
 ○ Spójne systemy monitoringu/nadzoru/testów
 ○ Większe możliwości konfiguracyjne
 ○ Łatwiejsze przetwarzanie

○ Przesłanki użytkowe
 ○ Wszystko w komputerze
 ○ Usługi dodane
 ○ Dostęp do wielu nowych opcji
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OpenSource VoIP

Narzędzie OpenSource

○ Gnu Gatekeeper (H.323)
○ OpenSER (SIP)
○ Asterisk (PBX)

○ VoMIT (VoIP Man In The middle attack)
○ VoIPONG
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OpenSource VoIP

○ Gnu Gatekeeper (H.323)

WWW: http://www.gnugk.org
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OpenSource VoIP

○ OpenSER (SIP)

WWW: http://www.openser.org
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OpenSource VoIP

○ Asterisk (PBX)

WWW: http://www.asterisk.org
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OpenSource VoIP

○ VoMIT (VoIP Man In The middle attack)

WWW: http://vomit.xtdnet.nl
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OpenSource VoIP

○ VoIPONG

WWW: http://www.enderunix.org/voipong/
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Konsekwencje

Schemat klasycznej sieci telefonicznej
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Konsekwencje

Schemat sieci telefonicznej wykorzystującej VoIP
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Konsekwencje

Różnice?

○ Protokoły
○ Sprzęt (redundancja)
○ Skomplikowanie systemu (błędy)
○ Awaryjność (czas nieprzerwanej pracy)
○ Architektura
○ Standaryzacja
  …
○ Cena
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A gdyby tak… [case]

Co to jest CLIP?

WWW: http://www.enderunix.org/voipong/
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A gdyby tak… [case]

Co to jest CLIP?

WWW: http://www.enderunix.org/voipong/
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A gdyby tak… [case]

I gdzie tu problem?

○ Automatyczne systemy uwierzytelniające
○ Billingi NDS
○ Anonimowość
○ Służby ratownictwa
○ Systemy Callback
○ Uciecha dla windykatorów ;) 

WWW: http://www.enderunix.org/voipong/
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Zakończenie

Pytania?
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Zakończenie

Dziękujemy 
za uwagę!

http://www.wizjonerzy.com/public/pdf/confidence-2006.pdf


